Nome:

Data: / /

1. LIGUE CADA CARTA A CAIXA COM O MESMO DESENHO.
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2. LIGUE AS BANDEJAS QUE TEM AS MESMAS FRUTAS.
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3. LIGUE CADA PROFISSIONAL AO SEU OBJETO.

4. CUBRA OS TRACEJADOS DOS AVENTAIS.
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5. CIRCULE O OBJETO QUE COMBINA COM O PROFISSIONAL.

6. CUBRA OS CAMINHOS DO ROLO.
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7. LIGUE CADA PAO A BANDEJA QUE TEM UM IGUAL.

=

8. CUBRA OS TRACEJADOS DAS FERRAMENTAS.
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9. EM CADA GRUPO, CIRCULE O OBJETO QUE NAO COMBINA.

10. LIGUE CADA PESSOA AO OBJETO QUE USA.
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